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KUPIŠKIO LAURYNO GUCEVIČIAUS GIMNAZIJA 

LEIDŽIAMŲ NAUDOTI GIMNAZIJOJE DIRBTINIO INTELEKTO PRIEMONIŲ SĄRAŠAS 

 

Eil. Nr. Naudojimo 

pradžia  

Priemonės 

pavadinimas 

Aprašas / taikymo sritis / 

ribojimai  

Tipas Taikymo apimtis 

I. Teksto kūrimo priemonės 

1.1. 2026- Microsoft 

Copilot  

Teksto generavimas, 

analizė, pagalba 

mokytojams ir mokiniams.  

Ribojamas savarankiškas 

atsiskaitymų rašymas 

Generatyvus DI 

asistentas 

Pamokų planų rengimas mokytojams;  

Tekstų santraukos ir paaiškinimai mokiniams;  

Pagalba sprendžiant matematikos ar 

programavimo užduotis;  

Duomenų analizė (pvz., Excel grafikai, 

tendencijos);  

Diferencijuotų užduočių skirtingiems mokinių 

lygiams; 

Administracinių dokumentų rengimas 

gimnazijoje. 

1.2. 2026- Google Gemini Mokymosi paaiškinimai, 

idėjų generavimas, 

dokumentų analizė.  

Reikia tikrinti sugeneruotų 

tekstų tikslumą. 

Generatyvus DI 

asistentas 

Mokymosi medžiagos paaiškinimas 

paprastesne kalba;  

Tyrimų ir projektų idėjų generavimas;  

Didelių tekstų analizė ir santrauka;  

Integracija su Google Docs / Classroom;  

Vaizdų ir multimedijos turinio generavimas;  

Gali veikti kaip „mokymosi asistentas“ ir padėti 

analizuoti turinį bei automatizuoti užduotis.  
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1.3. 

 

2026- ChatGPT 

(OpenAI)  

Tekstų kūrimas, 

paaiškinimai, programavimo 

pagalba 

Generatyvus DI 

asistentas 

Gali būti naudojamas sudėtingoms temoms 

paaiškinti paprastesne kalba ir mokinių 

klausimams atsakyti; tinka idėjoms generuoti, 

tekstų planams kurti ir gramatikos ar stiliaus 

patarimams teikti. 

Įrankis gali padėti mokantis programavimo, 

analizuojant kodą ir aiškinant matematikos 

sprendimo žingsnius. Mokytojai gali jį 

naudoti pamokų planų, diferencijuotų 

užduočių ir grįžtamojo ryšio juodraščiams 

rengti. Naudingas įtraukiąjam ugdymui, 

supaprastinant tekstus ir individualizuojant 

instrukcijas.  
 

 

II. Vertimo ir kalbos mokymosi priemonės 

 

2.1.  2026- DeepL  Aukštos kokybės tekstų 

vertimas;  

Netinka kaip vienintelis 

vertinimo šaltinis.  

Vertimo DI  Užsienio kalbų mokymasis; 

Tekstų vertimo tikrinimas; 

Daugiakalbių mokinių integracija; 

Mokytojų parengtų tekstų vertimas. 

2.2. 2026- Google Translate  Greitas vertimas ir tarimo 

pagalba; vertimus būtina 

tikrinti.  

Vertimo DI  Greitas žodžių ar sakinių vertimas pamokose;  

Klausymo ir tarimo pratimai.  

2.3. 2026- Microsoft 

Translator  

Tiesioginis vertimas, 

subtitrai pamokose.  

Vertimo DI  Daugiakalbės pamokos;  

Bendravimas su tėvais kitomis kalbomis;  

Mokyklos renginių vertimas realiu laiku.  

 

III. Vaizdų kūrimo ir redagavimo priemonės 

 

3.1. 2026- Microsoft Copilot 

Image Creator  

Vaizdų generavimas 

projektams; būtina aptarti 

autorių teises.  

Vaizdų 

generavimo 

DI  

Iliustracijų kūrimas projektams;  

Kūrybinio rašymo vizualizacija;  

Plakatų ir skaidrių grafika;  
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STEAM veiklos (pvz., koncepcijų 

vizualizavimas).  

3.2. 2026- Canva su DI 

funkcijomis  

Prezentacijos, plakatai, 

infografikai; stebėti autorystę.  

Dizaino ir 

generatyvus 

DI  

Prezentacijų kūrimas;  

Plakatų ir infografikų dizainas;  

Vaizdų generavimas pamokoms;  

Vaizdo įrašų kūrimas projektams;  

Skaitmeninio raštingumo ugdymas.  

3.3. 2026- Adobe Express (DI 

įrankiai)  

Vizualų kūrimas, teksto 

efektai.  

Būtina laikytis turinio etikos.  

Dizaino ir 

generatyvus 

DI  

Unikalių vizualų generavimas iš tekstinių 

užklausų;  

Teksto efektų kūrimas;  

Socialinių tinklų grafika mokyklos 

komunikacijai;  

Kūrybiniai projektai dailės pamokose;  

Leidžia kurti individualizuotus vaizdus 

pamokoms.  

 

IV. Mokymosi ir testavimo priemonės 

 

4.1, 2026- Kahoot! AI  Automatinis viktorinų 

kūrimas.  

Mokytojas turi peržiūrėti DI 

sugeneruotus klausimus prieš 

naudojimą.  

Vertinimo / 

testavimo DI  

Viktorinos ir testų klausimų generavimas;  

Formuojamasis vertinimas pamokų metu;  

Greita mokinių žinių patikra;  

Diferencijuotų klausimų kūrimas;  

Mokinių įsitraukimo didinimas per žaidimus.  

4.2. 2026- Quizizz AI  Testų generavimas ir 

diferencijavimas.  

Būtina turinio kokybės 

patikra.  

Vertinimo / 

testavimo DI  

Automatizuotas testų kūrimas;  

Namų darbų viktorinos;  

Mokinių pažangos stebėsena;  

Individualizuotų užduočių generavimas;  

Formuojamasis vertinimas.  

4.3. 2026- Moodle DI papildiniai  Personalizuotas mokymas, 

analitika.  

Būtina laikytis BDAR ir 

mokinių asmens duomenų 

apsaugos.  

Mokymosi 

platformos DI  

Personalizuotų mokymosi kelių kūrimas;  

Mokymosi analitika ir pažangos prognozės;  

Automatinės rekomendacijos mokiniams;  

Užduočių generavimas mokytojams;  

Mokymosi sunkumų identifikavimas  
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4.4. 2026- EditAI Automatinis pamokų planų 

kūrimas.  

Mokymosi 

platformos DI  

Švietimo technologijų platforma, sukurta 

padėti mokytojams greičiau ir lengviau rengti 

pamokų turinį ir projektus. 

 

                                                                         V. Programavimo ir STEM DI įrankiai 

 
 

 

5.1.  

 

2026-  Scratch su DI 

moduliais  

Programavimo ir kūrybos 

ugdymas.  

Būtina mokytojo priežiūra 

jaunesniems mokiniams. 

Ypač tinkama pradiniam ir 

progimnaziniam ugdymui.  

Edukacinis 

programavimo 

DI  

Programavimo pagrindų mokymas;  

Kūrybiniai projektai (žaidimai, animacijos);  

Supažindinimas su DI pagrindais;  

STEAM veiklos;  

Loginio mąstymo ugdymas.  

5.2. 2026- GitHub Copilot 

(mokytojams)  

Programavimo pagalba. 

Neturėtų pakeisti mokinio 

savarankiško kodavimo 

vertinamuose darbuose.  

Programavimo 

DI asistentas  

Programavimo mokymasis su paaiškinimais;  

Kodo pavyzdžių generavimas;  

Sintaksės pagalba;  

Programavimo projektų prototipavimas;  

Programavimo klaidų analizė.  

5.3. 2026- WolframAlpha  Matematiniai skaičiavimai ir 

vizualizacijos.  

Riboti naudojimą 

atsiskaitymų metu be 

mokytojo leidimo.  

Skaičiavimo 

DI  

Matematikos sprendimų tikrinimas;  

Grafinių vaizdų braižymas;  

Duomenų analizė;  

Fizikos ir chemijos skaičiavimai;  

Tyrimo duomenų interpretacija.  

 

VI. DI priemonės specialiųjų poreikių mokiniams 

 

6.1. 2026- Microsoft Learning 

Tools 

Skaitymo, rašymo, 

prieinamumo pagalba. Plačiai 

rekomenduojama įtraukiajam 

ugdymui. 

Immersive 

Reader 

Skaitymo ir rašymo pagalba;  

Teksto supratimo gerinimas;  

Įtraukusis ugdymas specialiųjų poreikių 

mokiniams;  

Dėmesio ir kalbos įgūdžių stiprinimas;  

Individualizuotos mokymosi aplinkos kūrimas. 

6.2. 2026- Immersive Reader Teksto skaitymo ir supratimo 

gerinimas. 

Prieinamumo 

DI  

Teksto skaitymas balsu;  

Skaitymo supratimo gerinimas;  
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Kalbų mokymasis;  

Pagalba disleksiją turintiems mokiniams;  

Teksto formatavimo pritaikymas.  

6.3. 2026- Speech-to-text / 

Text-to-speech 

įrankiai  
 

Kalbos atpažinimas, 

diktavimas. Reikia užtikrinti 

privatumo apsaugą įrašant 

balsą.  

Prieinamumo 

DI  

Diktavimo užduotys;  

Rašymo sunkumų turinčių mokinių pagalba;  

Interviu ar pamokų transkribavimas;  

Prieinamumo didinimas;  

Greitas pastabų fiksavimas.  

 

VII. Administracinės DI priemonės (mokytojams ir administracijai) 

 

7.1. 2026- Microsoft 365 DI 

funkcijos  

Dokumentų kūrimas, analizė, 

automatizavimas. Reikia 

akademinio sąžiningumo 

kontrolės.  

Produktyvumo 

DI  

Dokumentų santraukos ir kūrimas;  

Duomenų analizė Excel aplinkoje;  

Prezentacijų generavimas;  

Administracinių užduočių automatizavimas;  

Bendradarbiavimo gerinimas.  

7.2. 2026- Google Workspace DI 

funkcijos  

Dokumentų generavimas, el. 

pašto pagalba. Būtina mokyti 

kritiškai vertinti DI 

sugeneruotą turinį.  

Produktyvumo 

DI  

Tekstų juodraščių kūrimas Docs aplinkoje;  

El. laiškų rengimas Gmail;  

Skaičiuoklių analizė;  

Bendradarbiavimo dokumentuose 

palengvinimas;  

Mokymosi medžiagos rengimas.  

7.3. 2026- Nexos.ai (bandomoji 

versija iki gegužės 

mėn.)  

Tekstų kūrimas, paaiškinimai, 

programavimo pagalba.  

Naudojasi tik mokytojai. 

Draudžiama kelti 

konfidencialius duomenis.  

Generatyvus 

DI asistentas  

Gali būti naudojamas sudėtingoms temoms 

paaiškinti paprastesne kalba ir mokinių 

klausimams atsakyti; tinka idėjoms generuoti, 

tekstų planams kurti ir gramatikos ar stiliaus 

patarimams teikti. Įrankis gali padėti mokantis 

programavimo, analizuojant kodą ir aiškinant 

matematikos sprendimo žingsnius. Mokytojai 

gali jį naudoti pamokų planų, diferencijuotų 

užduočių ir grįžtamojo ryšio juodraščiams 

rengti.  

 


